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Himmelfahrts-Turnier 5. Mai 2005

Horsemanship am Boden
Hilfsmittel:
Halfter, Führseil ca. 3.70 bis 6.80, Stick mit String oder Gerte bis 1.30

Zeit:

Maximal 1 Minute pro Aufgabe
Freundlichkeits-Spiel
5 Punkte:
Stelle das Pferd in einen Sägemehlkreis und wirf den String über den Rücken des Pferdes. Zeige 6x auf jeder Seite.
10 Punkte:
Zeige die Übung wie oben beschrieben, jedoch liegt das Führseil am Boden.
Igel-Spiel
5 Punkte:
Hebe alle 4 Hufe deines Pferdes von einer Seite aus. Dabei bleibt das Pferd im Kreis stehen, das Führseil hängt über deinem Ellenbogen.
10 Punkte:
Zeige die Übung wie oben beschrieben, das Pferd trägt jedoch weder Halfter noch Führseil.
Schwiegermutter-Spiel
5 Punkte:
Stelle mindestens einen Vorderfuß deines Pferdes in einen Fahrradreifen und schicke die Hinterhand herum ohne dein Pferd zu berühren. Zeige eine Runde nach rechts und nach links.
10 Punkte:
Zeige die Übung wie oben beschrieben, jedoch ohne das Seil zu berühren.
Jojo-Spiel
5 Punkte:
Stelle dich mit deinem  Pferd 4m entfernt von 2 Tonnen (Abstand zwischen den beiden Tonnen 2m) auf eine Markierung. Schicke dein Pferd rückwärts, sodass die Vorderfüße deines Pferdes die Linie zwischen den Tonnen überqueren. Hole dein Pferd vorwärts zu dir, streichele die Stirn deines Pferdes und zeige dies Übung noch einmal.
10 Punkte:
Die Tonnen haben 1m Abstand zueinander. Stelle dich auf eine Markierung in 5m Entfernung zu ihnen und zeige die Übung wie oben beschrieben 2x hintereinander.
Zirkel-Spiel
5 Punkte:
Setze dich auf einen Stuhl und schicke dein Pferd 3 Runden nach links und 3 Runden nach rechts um dich herum. Dabei darf die Gangart des Pferdes nicht unterbrochen werden. Das Stick-Ende berührt den Boden.
10 Punkte:
Zeige die Übung wie oben beschrieben. Dein Pferd läuft jedoch einen größeren Kreis um gelegte Markierungen herum.
Seitwärts-Spiel
5 Punkte:
Stelle dein Pferd über ein 7m-Seil und schicke es mit Hilfe des Igel-Spiels seitwärts. Dabei darf das Pferd die Linie unter seinem Bauch nicht mit den Hufen berühren.
10 Punkte:
Zeige die Übung wie oben beschrieben, benutze jedoch das Schwiegermutter-Spiel.
Mut-Spiel
5 Punkte:
Stelle dich auf eine Markierung im Abstand von 2m senkrecht vor zwei liegende Tonnen. Schicke dein Pferd über diese Tonnen. Zeige beide Richtungen. Das Pferd darf jedoch die Linie hinter deinem Rücken nicht übertreten.
10 Punkte:
Zeige die Übung wie oben beschrieben. Die Markierung liegt jedoch in einem Abstand von 4m zu den Tonnen.
